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	Traguardi per lo sviluppo delle competenze

	Obiettivi di
apprendimento
	Abilità
	Conoscenze


	Individuare relazioni logiche tra almeno due elementi
.-Comprendere il significato di classificazione
-Comprendere il significato di seriazione
-Potenziare la memoria a breve termine.
Ricordare eventi vissuti in un arco temporale recente (ultimo mese).
-Individuare un elemento intruso tra un massimo di tre elementi.
- Individuare semplici problemi riferiti alla vita quotidiana.
	-Raggruppare e ordinare imitando un modello già dato.
-Utilizzaze semplici simboli per registrare.
-Confrontare quantità ( massimo 10 elementi).
-Formulare semplici ipotesi per la soluzione di un problema con la guida dell’insegnante.
-Percepire il trascorrere del tempo ( passato e presente).
- Classificare oggetti per forma, colore e dimensione.
-Seriare oggetti secondo criteri di peso, altezza
-Incrementare le capacità attentive per il tempo sufficiente a terminare un’attività didattica o un gioco strutturato.
-Favorire le capacità percettive
-Stimolare lo sviluppo della memoria uditiva, tattile e olfattiva.
-Elaborare semplici ipotesi e spiegazioni di fenomeni reali.
Elaborare semplici soluzioni ed azioni per risolvere situazione legate al proprio vissuto.
	-Forma insiemi di oggetti basandosi sulla forma e il colore.
- Opera raggruppamenti di materiali secondo criteri prestabiliti.
-Confronta grandezze (grande/piccolo; alto/basso; lungo/corto).
-Stabilisce relazioni d’ordine (dall’alto al basso: dal lungo al corto e viceversa).
-Classifica una serie di oggetti utilizzando
 almeno due indicatori.
-Quantifica secondo il criterio tanti/pochi/nessuno.
- Ricompone una figura nelle parti mancanti su imitazione di un modello.
Ordina almeno tre foto o immagini relative ad un evento.
-Osserva immagini che rappresentano una situazione problematica e le collega ad altre che ne individuano  la soluzione.
	.
-Conosce semplici giochi di classificazione.
- Individua relazioni tra oggetti e materiali diversi.
- Conosce gli indicatori spaziali di base (aperto/chiuso; dentro/fuori;sopra/sotto;vicino/lontano).
- Conosce le unità di misura non convenzionali.
-Comprende il procedimento per l’esecuzione di un compito con l’aiuto dell’insegnante.
-Conosce semplici giochi di classificazione.
.
-Utilizza puzzle con un massimo di dieci pezzi.
-Conosce e riproduce canzoncine e filastrocche ascoltate più volte.
-Sa giocare con il memory.
-Guarda immagini colorate rappresentate su semplici librini


