
ISTITUTO COMPRENSIVO LUCCA 3

SCUOLA DELL’INFANZIA

1. Competenza da promuovere: COMUNICARE ( in particolare PRODURRE MESSAGGI)
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2. Competenze correlate: COLLABORARE E PARTECIPARE.
3.Traguardi formativi     RUBRICA VALUTATIVA
	DIMENSIONI
	INDICATORI
	PARZIALE
	ESSENZIALE
	MEDIO
	ECCELLENTE

	IDENTIFICAZIONE

SCOPO E DESTINATARIO
	Individua lo scopo e il destinatario dei messaggi.
	Con l’aiuto di

domande-guida

individua lo scopo

e il destinatario

dei propri messaggi.
	Individua lo scopo e

il destinatario

dei propri messaggi.
	Individua lo scopo e il destinatario dei propri messaggi. Con l’aiuto di domande-guida riconosce lo scopo e il destinatario di tutti gli altri messaggi.
	Riconosce autonomamente lo scopo e il destinatario dei messaggi.

	IDEAZIONE /

PIANIFICAZIONE
	Con l’aiuto dell’adulto

pianifica messaggi

riferiti a situazioni concrete.


	Con l’aiuto dell’adulto pianifica un messaggio minimo riferito a una situazione concreta personale.
	Con l’aiuto di domande-guida/

immagini/oggetti, pianifica semplici messaggi riferiti a situazioni ricorrenti di vita quotidiana.
	Con l’aiuto di domande-guida/

immagini/oggetti, pianifica semplici messaggi riferiti a situazioni concrete.
	Con l’aiuto di domande-guida e di immagini pianifica messaggi riferiti a situazioni concrete.

	ELABORAZIONE
	Rappresenta e comunica situazioni,

vissuti ed esperienze

utilizzando diversi linguaggi.
	Con l’aiuto dell’adulto comunica e rappresenta alcuni elementi dell’esperienza vissuta.
	Con la guida dell’adulto comunica e rappresenta esperienze direttamente vissute.
	Con la guida dell’adulto comunica situazioni, vissuti ed esperienze e li rappresenta utilizzando diversi linguaggi.
	Comunica e rappresenta autonomamente situazioni, vissuti ed esperienze utilizzando diversi linguaggi.

	REVISIONE
	Con la guida dell’adulto rivede/rilegge i propri messaggi e li arricchisce e/o modifica.
	Con l’aiuto dell’adulto rivede/rilegge alcuni elementi dei propri messaggi.
	Con l’aiuto dell’adulto rivede/rilegge le parti fondamentali dei propri messaggi.
	Con la guida dell’adulto rivede/rilegge

i propri messaggi e apporta semplici  modifiche.
	Con la guida dell’adulto rivede/rilegge i propri messaggi e li arricchisce e/o modifica.



	ATTEGGIAMENTO

COMUNICATIVO
	Ascolta messaggi e comunicazioni.

Desidera comunicare ed esprime situazioni

ed esperienze.

Con la guida dell’adulto rispetta il proprio turno nella conversazione.
	Se stimolato e sollecitato ascolta messaggi e comunicazioni.

Con l’aiuto dell’adulto comunica semplici esperienze personali.
	Se sollecitato ascolta messaggi e comunicazioni.

Comunica le esperienze personali rispondendo alle domande-guida dell’adulto.
	Ascolta messaggi e comunicazioni.

Desidera comunicare; esprime situazioni ed esperienze con l’aiuto di domande-stimolo.
	Ascolta messaggi e comunicazioni.

Desidera comunicare ed esprime in modo autonomo situazioni ed esperienze.

Con la guida dell’adulto rispetta il proprio turno nella conversazione.


Campi di esperienza educativa interessati    
	I DISCORSI E LE PAROLE

	Conoscenze
	Abilità

	Conoscere le regole di comportamento nel circle-time.
Conoscere le regole di intervento nella conversazione.

Conoscere il significato di parole di uso comune.

Conoscere il significato di parole riferite ad un contesto di esperienza vissuta.

Conoscere il significato di frasi di uso comune.

Conoscere il significato di frasi riferite ad un contesto di esperienza vissuta.


	Saper partecipare ad una conversazione guidata nel piccolo e nel grande gruppo. 

· Ascoltare gli altri.
· Intervenire in modo appropriato.
· Con la guida dell’adulto rispettare i turni di intervento.

Usare in modo appropriato parole di uso comune.
Pronunciare correttamente tutti i suoni e le parole.

Formulare frasi complete di diversa lunghezza e complessità.

Saper riferire esperienze personali.

Saper comprendere una storia.
· Individuare in una storia, personaggi ambienti e situazioni.
Saper riferire una storia con la guida di immagini e di  domande stimolo.




	Linguaggi, creativita’, espressione

	Conoscenze
	Abilità

	Conoscere i colori fondamentali e derivati.
Conoscere forme e immagini di uso comune.

Conoscere/Riconoscere forme e immagini relative alle esperienze vissute.

Conoscere tecniche, materiali e media.
Riconoscere le proprie emozioni.

	Decodificare e comprendere immagini. 

Saper descrivere immagini.

Saper rappresentare col disegno storie e situazioni, utilizzando varie tecniche, diversi materiali e media.
Saper interpretare con i gesti e con la mimica facciale, situazioni e  emozioni.
Saper dare un nome alle proprie emozioni.


	LA CONOSCENZA DEL MONDO

	Conoscenze
	Abilità

	Distinguere il PRIMA -ORA –DOPO nelle esperienze vissute.

Distinguere il PRIMA- DOPO- INFINE nei racconti ascoltati


	Saper riferire gli eventi vissuti collocandoli nel tempo ( prima-ora-dopo).

Saper individuare in una storia le sequenze fondamentali.

Saper riordinare immagini significative (3/4) in successione temporale.


	IL SE’ E L’ALTRO

	              DIMENSIONI                                                                 Conoscenze /Abilità

	Stabilire rapporti nel gruppo

Collaborare

Gestire i conflitti

Coinvolgimento motivazionale


	Saper ascoltare gli altri (compagni e insegnanti).

Saper comunicare attraverso il linguaggio verbale e non verbale.

Saper accogliere proposte e indicazioni.

Saper partecipare ad un lavoro comune apportando il proprio contributo.

Saper riconoscere le proprie e le altrui emozioni.

Saper mediare nel gruppo.

Mostrare interesse alle attività proposte, essere curioso, porre domande.




4. Quadro iniziale

Scuole coinvolte: 

(omissis)….
5. Situazione problema
Situazione iniziale motivante: il ricordo dei compagni “grandi” che sono andati alla Scuola Primaria. Conversazione guidata nel circle time. 
· Facciamo un regalo ai nostri amici: inventiamo una storia e costruiamo un libro, fatto da noi…tutto per loro!
(Ci proponiamo di promuovere la competenza “produrre messaggi” e “collaborare e partecipare” attraverso l’invenzione di gruppo di una storia) 
6.Organizzazione del lavoro didattico
Tempi e durata
Al mattino, nei gruppi omogenei per età, dalle ore 11 alle ore 12 durante la contemporaneità docente.

Mesi di novembre e dicembre 2011;gennaio 2012;aprile 2012.

	Tempi
	Campo di esperienza
	Insegnanti responsabili
	Durata

	NOVEMBRE 2011
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	DICEMBRE 2011
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	GENNAIO 2012
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	APRILE 2012
	
	
	

	
	
	
	


7.Scansione operativa
7.1 Condivisione di senso
· Problematizzazione: nel circle time conversazione guidata, con formulazione di idee, proposte e suggerimenti in merito al libro da costruire.
· Esplorazione: osservazione e descrizione dei materiali a disposizione(immagini fotografiche, fogli di carta, cartoncini).
· Progettazione: con la guida dell’insegnante formulazione di un percorso progettuale di massima.
7.2 Fasi di sviluppo risorse
1. Invenzione della storia con la tecnica del “gioco delle carte”.
2. Realizzazione di un grande libro comune contenente le immagini fotografiche, la trascrizione dei vari momenti della storia, le illustrazioni delle sequenze direttamente realizzate dai bambini.
3. Lettura attraverso le immagini (prima di gruppo poi individuale) della storia realizzata.
4. Drammatizzazione della storia.
    7.3 Integrazione risorse
1. Realizzazione individuale del proprio libro della storia con immagini in sequenza realizzate con varie tecniche e media.
2. Consegna del libro - regalo e lettura nel grande gruppo.
7.4 Riflessione sul percorso svolto.

Conversazione finale nel gruppo: ripercorriamo il lavoro svolto attraverso la lettura delle foto che hanno documentato

le  diverse fasi di lavoro.
8. Valutazione
· Modalità di autovalutazione attraverso la conversazione finale nel gruppo, con espressione di vissuti, gusti, preferenze e compilazione individuale di una semplice scheda di gradimento (vedi allegato).
· Modalità di osservazione: osservazione condotta attraverso gli indicatori della rubrica valutativa e la contemporanea annotazione, in spazi predisposti, di atteggiamenti, comportamenti, prestazioni.
· Modalità di valutazione oggettiva attraverso la somministrazione di apposito compito autentico.
· Compito autentico
Consegna Individuale: raccontare un’esperienza significativa alla maestra (individualmente) o nel gruppo dei compagni (circle time)  e rappresentarla col disegno.

Prodotto:esposizione orale dell’esperienza e relativo disegno realizzato con tecniche a piacere.

Fasi di lavoro:a seconda del contesto di vita quotidiana della sezione il lavoro può partire dalla verbalizzazione dell’esperienza per andare successivamente alla sua realizzazione grafica o viceversa il disegno può costituire un invito alla produzione orale. 
9. Elementi di interesse e di criticità del Progetto
	Elementi di interesse
	Elementi di criticità



	
	 


SCHEDA DI AUTOVALUTAZIONE

PROGETTO DIDATTICO: “L’inventastorie…ovvero osservo, racconto, invento.”
ALUNNO/A………………………………………………………………..
	Ti è sembrato facile o difficile inventare una storia?
	        
[image: image2]

[image: image3]
	Commenti del bambino/a

	Ti è piaciuto lavorare insieme ai tuoi compagni?
	        
[image: image4]
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	Pensi di aver raccontato bene la storia ?
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	Hai partecipato volentieri alla drammatizzazione?
	        
[image: image8]
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	Ti è sembrato facile o difficile disegnare la storia, che avete inventato, per costruire un libro?
	         SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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	Qual è stata la cosa che ti è piaciuta di più?

· Raccontare una storia guardando le immagini

· Disegnare la storia

· Fare un personaggio (drammatizzare)
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