Prof i Clfommisno
SR

INDOVINA L'ANIMALE
Istruzioni del gioco

Obiettivo del gioco
Indovinare I'animale misterioso scelto da un
altro giocatore, facendo domande a risposta
si/no usando solo immagini in CAA.

Numero di giocatori
Il gioco si puo fare in:

2 giocatori: uno sceglie 'animale misterioso,
I'altro fa le domande.

3 giocatori: due bambini indovinano insieme,
uno sceglie I'animale.

4 giocatori: si gioca a turni. A ogni turno, uno

sceglie 'animale e gli altri fanno domande a
rotazione o in gruppo.

Materiale necessario
Per ogni giocatore serve:
1 tabellone coni 16 animali in CAA
1 set di 12 domande visive in CAA
1 mazzo di 16 carte “animale misterioso”



Preparazione del gioco
Ogni bambino ha davanti il proprio tabellone
con gli stessi 16 animali. Uno dei bambini
pesca una carta “animale misterioso” e la
tiene nascosta.

Gli altri iniziano a fare domande usando le
immagini CAA. A ogni domanda si risponde
con “S1” 0 “No”. | bambini che fanno le
domande escludono gli animali che non
corrispondono alla risposta. Si continua fino a
guando qualcuno indovina l'animale
misterioso.

Regole base

e | ruolisialternano: chi ha scelto I'animale,
nel turno successivo fa le domande.

e Sipuo giocare a turni liberi o tenere il
punteggio (1 punto per ogni animale

indovinato).
e || gioco puo durare quanto si vuole: anche
solo 2-3 turni per volta.



Tabellone

CANE GATTO MUCCA CAVALLO
PECORA MAIALE LEONE ELEFANTE
SCIMMIA ORSO UCCELLO

PINGUINO PESCE RANA COCCODRILLO
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PICCOLO
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