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Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione ISTITUTO COMPRENSIVO "PIA PERA"

Codice meccanografico LUIC84600N

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA DON MINZONI,244

Provincia LUCCA

Comune LUCCA

CAP 55100

Telefono 0583584388

Email LUIC84600N@istruzione.it

Sito web https://www.lucca3.edu.it/

Numero Alunni 722

Plessi LUIC84600N

LUAA84601E

LUAA84602G

LUAA84603L

LUEE84601Q

LUEE84602R

LUEE84603T

LUMM84601P
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2026-2027

Istituto LUIC84600N - ISTITUTO COMPRENSIVO "PIA PERA"

Codice candidatura 37852

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

16148

Data Delibera Collegio docenti 14/11/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

15402

Data Delibera Consiglio d'istituto 05/11/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - "Codici, Lingue e Sipari: il futuro in scena tra estate e

scuola"

€ 51.939,00

TOTALE PROGETTI € 51.939,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di

cittadinanza

Eco-Cittadini: cittadinanza

attiva e orto STEAM  per

alunni di classe 2° e 3°

primaria

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Parole e Musica: facciamo un

Musical (edizione 2)

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre La mia voce in Italiano:

laboratorio di cittadinanza

linguistica

€ 5.295,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

English Playtime € 5.448,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Discover English € 5.448,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Movers Advanced: English

Creators

€ 5.448,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Outdoor English Summer

School  per alunni di classe 2°

e 3° primaria

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Outdoor English Summer

School  per alunni di classe 4°

e 5° primaria

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Digital Explorer: coding,

creatività e cittadinanza

digitale per alunni di classe 4°

e 5° primaria

€ 6.060,00

TOTALE MODULI € 51.939,00
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Progetto: "Codici, Lingue e Sipari: il futuro in scena tra estate e scuola"

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - "Codici, Lingue e Sipari: il futuro in scena tra

estate e scuola"

Descrizione Il presente progetto propone un modello formativo integrato e

flessibile, articolato in due fasi strategiche: una fase estiva

(incentrata sull'aggregazione, la socialità e l'apprendimento

immersivo/esperienziale) e una fase durante l'anno scolastico

(volta al consolidamento, all'inclusione e alla sinergia con la

didattica curriculare). L'obiettivo fondamentale è contrastare la

dispersione scolastica e potenziare le competenze chiave,

rispondendo alle sfide dell'internazionalizzazione e dell'apertura

alla dimensione europea. Attraverso un percorso multidisciplinare

che unisce la logica scientifica, l'espressione artistica e il

multilinguismo (con focus sulla lingua inglese e sull'italiano L2

come strumenti di scambio e inclusione), gli allievi della scuola

primaria e secondaria di I grado svilupperanno competenze

relazionali e interculturali indispensabili in contesti globali.

Codice CUP J64D26002960007

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 9

Importo richiesto € 51.939,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 289750 - English Playtime

Descrizione Il corso intende promuovere  un'associazione positiva con la

lingua inglese attraverso un approccio totalmente naturale e

ludico.

Data inizio prevista 15/09/2026

Data fine prevista 15/06/2027

Sede dove è previsto il modulo LUAA84600D

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English Playtime

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 289792 - Discover English

Descrizione Sviluppare negli alunni  la fiducia necessaria per formulare i primi

pensieri in lingua inglese e familiarizzare con la lingua scritta

Data inizio prevista 15/09/2026

Data fine prevista 15/06/2027

Sede dove è previsto il modulo LUAA84600D

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Discover English

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 290048 - La mia voce in Italiano: laboratorio di cittadinanza

linguistica

Descrizione Il modulo risponde alla necessità di garantire il successo formativo

e l'inclusione reale degli alunni con background migratorio,

offrendo un percorso intensivo e personalizzato di Italiano L2.

L'obiettivo è focalizzato sul potenziamento della lingua per lo

studio, fornendo agli studenti le strutture morfosintattiche e il

lessico specifico delle diverse discipline.

L'intero percorso adotta un approccio laboratoriale e

interculturale, valorizzando le biografie linguistiche degli alunni e

trasformando la diversità in una risorsa per il gruppo. L'azione

mira a prevenire lo svantaggio scolastico, a rafforzare l'autostima

e a promuovere lo sviluppo di competenze personali e sociali

indispensabili per l'esercizio di una cittadinanza attiva e

consapevole.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/01/2027

Sede dove è previsto il modulo LUAA84600D

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

La mia voce in Italiano: laboratorio di cittadinanza linguistica

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00

MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 289842 - Movers Advanced: English Creators

Descrizione Il corso promuove il raggiungimento di una comunicazione

spontanea, arricchendo il lessico e consolidando le competenze

scritte e orali.

Data inizio prevista 15/09/2026

Data fine prevista 15/06/2027

Sede dove è previsto il modulo LUAA84600D

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Movers Advanced: English Creators

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 289959 - Parole e Musica: facciamo un Musical (edizione 2)

Descrizione Favorire l'inclusione e la valorizzazione della diversità. Sviluppare

la capacità di espressione corporea, vocale e musicale. Migliorare

la dizione, il canto e il controllo della voce. Avvicinare gli studenti

al linguaggio teatrale e musicale. Rafforzare le competenze

comunicative. Stimolare l'interesse per il teatro e lo spettacolo dal

vivo.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/05/2027

Sede dove è previsto il modulo LUAA84600D

Numero destinatari 30

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole e Musica: facciamo un Musical (edizione 2)

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Competenze in materia di cittadinanza

Titolo modulo 290858 - Eco-Cittadini: cittadinanza attiva e orto STEAM  per

alunni di classe 2° e 3° primaria

Descrizione Un percorso laboratoriale e immersivo progettato per gli alunni di

scuola primaria, dove la tutela dell'ambiente incontra la scienza e

l'innovazione. Attraverso la metodologia STEAM e

l'apprendimento cooperativo, i bambini esploreranno i concetti di

economia circolare e sostenibilità, trasformandosi in cittadini attivi

e consapevoli.

Data inizio prevista 11/06/2027

Data fine prevista 02/07/2027

Sede dove è previsto il modulo LUEE84602R

Numero destinatari 23

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Eco-Cittadini: cittadinanza attiva e orto STEAM  per alunni di classe 2° e 3° primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 291780 - Outdoor English Summer School  per alunni di classe 2°

e 3° primaria

Descrizione Imparare l'inglese giocando all'aria aperta! È questo il cuore del

laboratorio estivo per i bambini di 2° e 3° primaria: un'esperienza

totalmente immersiva che si sposta oltre le mura dell'aula per

abbinare la lingua straniera alle attività outdoor e ai giochi di

movimento, valorizzando gli spazi aperti della scuola in modo

creativo e stimolante.

Data inizio prevista 11/06/2027

Data fine prevista 02/07/2027

Sede dove è previsto il modulo LUEE84602R

Numero destinatari 23

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Outdoor English Summer School  per alunni di classe 2° e 3° primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 290568 - Outdoor English Summer School  per alunni di classe 4°

e 5° primaria

Descrizione Il laboratorio nasce con l'obiettivo di trasformare l'apprendimento

della lingua inglese in un'esperienza viva, dinamica e totalmente

immersiva, sfruttando l'aula outdoor e gli spazi all'aperto della

scuola durante il periodo estivo.

Data inizio prevista 11/06/2027

Data fine prevista 02/07/2027

Sede dove è previsto il modulo LUEE84602R

Numero destinatari 23

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Outdoor English Summer School  per alunni di classe 4° e 5° primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 290678 - Digital Explorer: coding, creatività e cittadinanza digitale

per alunni di classe 4° e 5° primaria

Descrizione Il modulo "Digital Explorers" è un percorso immersivo di 30 ore

progettato per trasformare i bambini da consumatori passivi di

tecnologia a creatori digitali consapevoli. Attraverso una

metodologia basata sul learning by doing (imparare facendo), sul

tinkering (armeggiare con materiali reali e digitali) e sul gioco di

ruolo, gli alunni svilupperanno le competenze chiave del XXI

secolo.

Il percorso non si limita all'insegnamento del codice, ma inserisce

il pensiero computazionale all'interno di una cornice creativa

(storytelling, arte digitale) e civica (scelte etiche online, rispetto

degli altri e sicurezza), garantendo un approccio olistico e

inclusivo.

Data inizio prevista 11/06/2027

Data fine prevista 02/07/2027

Sede dove è previsto il modulo LUEE84602R

Numero destinatari 23

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital Explorer: coding, creatività e cittadinanza digitale per alunni di classe 4° e 5° primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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